SKOLSKY VZDELAVACIi PROGRAM

Odbor audiovizualnej a multimedialnej tvorby

Pripravné Studium

Ucebny plan ¢islo 58a
Vek od 8 rokov
Dizka stadia 2 roky
Pocet ziakov v skupina 2az6
Roc¢nik:
1 2
Predmet:
(pocet hodin tyzdenne)
Uvod do prace s témou a so zvukom 1
Uvod do prace s obrazom a strihom 1,5
Praca s témou a so zvukom 1
Praca s obrazom a strihom 1,5

Poslanie a charakteristika:

Tento program je uréeny na rozvoj zékladnych schopnosti v audiovizudlnej a multimedialnej
tvorbe, s dorazom na praktické skusenosti a zdklady kreativneho myslenia.

Ciele:

Naucit’ deti rozpoznédvat’ a vnimat’ prostredie okolo seba ako mozné témy pre tvorbu
audiovizualnych a multimedidlnych diel. Rozvijat’ zakladné zru¢nosti v spracovani obrazu,

zvuku a priprave jednoduchych scenarov. Podporovat’ tvoriva komunikéciu a vzajomnu

spoluprécu.




Obsah a kompetencie:
1. Zaklady prace s témou a tvorba pribehu
e Vnimanie a vyber témy na tvorbu kratkeho audiovizualneho prispevku
e Tvorba jednoduchého bodového scenara (pribeh, ¢o chceme ukazat’)
¢ Rozvoj vyjadrovacich schopnosti a kreativneho myslenia
2. Préca s kamerou a obrazom
e Zaklady snimania obrazu, statické a jednoduché pohybové zabery
e Umenie pozorovat’ detaily a kompoziciu vo videu
e Tvorba kratkych videi sylabického charakteru (expozicia, dej, rozuzlenie)
3. Préaca so zvukom
e Nahravanie a praca so zvukom (hlas, jednoduché zvukové efekty)
e Naucit’ ziakov pocuvat’ a zlepsit’ kvalitu zvukovej nahravky
e Zaklady prace s hudbou — hudobnd dramaturgia
4. Préca so strihom

e Zaklady zostrihu videa a jeho jednoduché spracovanie pomocou zakladnych
programov

e Spéjanie zdberov a vytvaranie kratkych pribehov alebo prezentacii
5. Interpretacia a prezentacia
e Prezenta¢né zrucnosti — ako predstavit’ a vysvetlit’ svoju tvorbu spoluputnikom

e Préca v time pri tvorbe spolo¢nych projektov

Metodika:

1. Praktické cvicenia s vyuzitim bezne dostupnej techniky (mobilny telefon, tablet,
pocitac a prislusné aplikacie).

2. Skupinové a individualne projekty zamerané na rozvoj kreativity a technickych
zrucnosti.

3. Postupné rozsirovanie dizky a zloZitosti projektov podl'a schopnosti deti.



Cielové kompetencie:

1.

Rozvijanie schopnosti kreativne vnimat’ a interpretovat’ vizualne a zvukové podnety z
prostredia.

Zakladné ovladanie nastrojov na tvorbu multimedidlneho obsahu (aplikacie na pracu s
obrazom, videom a zvukom).

Schopnost’ vytvorit’ jednoduchy multimedialny projekt s pouzitim obrazu, zvuku a
textu podl'a zadanej témy.

Rozvoj timovej spoluprace pri tvorbe spolocnych multimedidlnych prac, komunikacia
a zdiel'anie napadov.

Zakladné pochopenie principov digitalnej gramotnosti, autorskych prav a bezpe¢ného
spravania sa v digitdlnom priestore.

Schopnost’ prezentovat’ vlastni pracu a ustat’ spatnu vizbu na fiu.

Podpora samostatného rieSenia problémov, postupného zdokonal’ovania technickych
zrucnosti a kreativity.

Tieto kompetencie st zamerané na budovanie zakladov praktickych i teoretickych schopnosti

v oblasti multimédii so zvladnutim prace v time a zodpovednosti v digitalnom prostredi,
pricom respektuju vekové moznosti deti.

Ucebné vystupy Ziaka:

Rocnik: 1/ Prvy Skolsky polrok

Rozpoznava zakladné formy multimedialneho obsahu (obraz, zvuk, video).

DokaZze zaznamenat’ jednoduchy obraz alebo zvuk pomocou zakladnych zariadeni
(mobil, tablet).

Vytvori jednoduchy pribeh alebo opis vlastnej tvorby slovne alebo kresbou.

Uvedomuje si zakladné pravidld pouzivania techniky a pracovného prostredia.

Rocnik: 1/ Druhy Skolsky polrok

Dokaze vytvorit’ kratke video alebo zvukovy zaznam na zadanu tému.
Pouziva aplikacie na strih videa alebo upravu zvuku s pomocou pedagdga.

Rozumie zédkladnym principom kompozicie obrazu a zvuku (pozicia kamery,
hlasitost’).

Dokaze spolupracovat’ s ostatnymi pri tvorbe spolo¢ného projektu.

Rocnik: 2 / Prvy Skolsky polrok



Samostatne planuje jednoduchy multimedialny projekt vratane scendra.
Ovléada zakladné techniky Gpravy obrazu a zvuku.
Prezentuje hotovy multimedialny produkt a reflektuje vlastnt i cudziu tvorbu.

Vnima a reSpektuje pravidla digitadlnej bezpecnosti a autorskych prav.

Rocnik: 2 / Druhy Skolsky polrok

Vytvara komplexnejSie multimedidlne projekty so zretel'om na obsah, obraz aj zvuk.
Pouziva roz$irené néstroje na strih, ipravu a efektovanie multimedidlneho materialu.

Rozumie rozdielom a ti¢elom jednotlivych progamov spolu s ich zameranim - dokéze
ich adekvatne vyuzivat’.

Kriticky hodnoti multimedialne diela a navrhuje mozné vylepsenia.

Aplikuje poznatky o digitalnej gramotnosti vo svojom digitdlnom spravani a tvorbe.

Tematick4d mapa na dva Skolské roky:

1.
2.

10.
11.
12.

13

14.
15.
16.

Uvod do multimédii a audiovizudlnej tvorby
Vnimanie a vyber témy

Tvorba jednoduchych pribehov a scénarov
Zaklady prace s kamerou - snimanie statickych zaberov
Pohybové zdbery a planovanie scén

Pozorovanie a tvorba kompozicie obrazu

Zaklady nahravania zvuku a prace s hlasom

Praca so zvukovymi efektmi

Strih videa a spéjanie zaberov

Praktické cvi€enia v strihu a tvorbe kratkych videi
Praca v time - spolupraca na projekte

Prezentécia vlastnych multimedidlnych prac

. Zodpovedné spravanie v digitdlnom prostredi

Opakovanie a rozSirenie nauc¢enych zrucnosti
ZavereCny projekt - tvorba vlastného multimedialneho diela

Zhodnotenie a reflexia vyucby a individualnych pokrokov



